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Scenariusz: Tajemnice polnej drogi str.1
Poziom 1-3 SP

Tajemnice polnej drogi

O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowej)

Scenariusz zaje¢ zintegrowanych zacheca do poznawania srodowiska przyrodniczego polnej drogi.
Podczas realizacji zadan uczniowie beda mieli okazje obserwowac, wyciggac wnioski, utrwalac i
wzbogacac wiedze z zakresu edukacji polonistycznej, matematycznej, przyrodniczej, plastycznej,
informatycznej i wychowania fizycznego. Podejmowane dziatania grupowe beda sprzyjac
poszerzaniu doswiadczen spotecznych uczniow.
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TEMAT/ZAGADNIENIA SSSNINCS OIS A AL
PROGRAMOWEJ]

Poziom 1-3 SP

Punkt 1 . ) o . Czytanie w skupieniu
Przez brame Jaki obwdd maja wierzby? i korzystanie z uzyskanych informacji
z drzew
Punkt 2 , Rozpoznawanie typowych gatunkéw roslin i
Badacze Obserwujemy przyrode zwierzat; szukanie informacji w zasobach
przyrody internetowych
Punkt 3 Poznajemy Czytanie w skupieniu
Polskie tajemnice drzew i korzystanie z uzyskanych informacji
drzewa
Punkt 4 Opisujemy liécie: debu, Wykonywanie zadan wedtug ustyszanej
Wyglad liscia wierzby, klonu i brzozy. instrukgcji, opisywanie wygladu liscia
Punkt 5 Poznajemy zwierzeta Poznawanie zwierzat mieszkajacych w polu
Pare stéw spotykane w polu, na tace ;
€ A i natace
0 zwierzetach | posrod drzew

CZAS SRODEK POTRZEBNE
DYSTAN
TRWANIA TRANSPORTU AKCESORIA INNE UWAG GRUPY

dtugopis,
flamastry lub Najlepiej
kredki, kilka realizowac
kartek, klej, jesienia, wiosna )
pieszo nozyczki, lub latem Scenariusz
- autobus 3km podktadka, Droga moze by¢ przeznaczony
3 godziny autokar miarki, koc; dla podmokia dla grup do
chetnych: i trudna do 25 0s6b
aparat przejscia po
fotograficzny, intensywnych
telefon deszczach.
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Spis tresci

3 Instrukcja dla nauczyciela
4-13  Materiaty dla uczniow
4 Punkt 1- PRZEZ BRAME Z DRZEW / Jaki obwdd maja wierzby?

5 Punkt 2 - BADACZE PRZYRODY / Obserwujemy przyrode

6 Punkt 3 - POLSKIE DRZEWA / Poznajemy tajemnice drzew

7 Punkt 4 - WYGLAD LISCIA / Obserwujemy wyglad liscia debu, wierzby, klonu i brzozy

8 Punkt 5 - PARE StOW O ZWIERZETACH / Poznajemy zwierzeta spotykane w polu, na tace i poéréd
drzew

9 Zadanie do zrobienia w szkole

10 Szablony lisci

INSTRUKCIJA DLA NAUCZYCIELA

1 Jak dostac sie na miejsce?

Do Jazgarzewa mozna dojechac autobusami: L13, L17, L32 lub L52. Najlepiej wysigsc na przystanku
Jazgarzew-Szkota (L17, L52). Mozna tez wysiagseé na ulicy Gérnej (L32) lub przy kosciele (L13).
Nastepnie trzeba przejs¢ pieszo kawatek drogi w strone Pecher ulicg Szkolng i dojs¢ do ulicy
Przebisniegdw. Nalezy is¢ dalej ulicg Przebisniegdw, az do pierwszego punktu, ktéry oznaczono na
mapie (jest on bardzo charakterystyczny, znajduje sie przy dwdéch duzych wierzbach tworzacych
naturalng brame).

2 Komentarz do zadan

Kazdy uczen powinien miec¢ ze sobga dwie biate kartki formatu A4 i dwie biate kartki formatu A5,
nozyczki, klej, otéwek, kredki lub flamastry, 2-3 miarki lub centymetry, koce do siedzenia na tace,
przeswitujaca tasme klejaca (szeroka), grube kartki formatu A4 w kolorze czarnym i bezowym (do
wyboru przez ucznidw), lornetki

Uczniowie moga korzystac z Internetu i aplikacji w telefonach.

Dla wiekszej grupy (15-25 osobowej) mozna wydrukowac 4 komplety scenariusza i pracowac nad
zadaniami wspdlnie.

Na wycieczke nalezy wydrukowac zatagczone szablony czterech lisci: klonu, debu, wierzby i brzozy.
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Punkt 1// PRZEZ BRAME Z DRZEW + CECHY CHARAKTERYSTYCZNE WIERZBY

Zadanie 1

Przyjrzyjcie sie wierzbom, ktore tworzg naturalng brame, zapraszajaca nas do poznawania tajemnic
przyrody. Jak przystato na prawdziwych badaczy, sprébujcie odnalez¢ odpowiedzi na kilka pytan -
obserwujcie, mierzcie, wymieniajcie sie spostrzezeniami. Swoje odpowiedzi napiszcie uzywajac jak

najwiekszej liczby przymiotnikow.

Znajdzcie wierzbe o najwiekszym obwodzie pnia. Zmierzcie i zapiszcie, jaki jest obwdd pnia tej
wierzby (na wysokosci jednego metra od ziemi). Jesli macie watpliwosci i “na oko” trudno jest wam
okresli¢, ktéra wierzba ma najwiekszy obwoéd, mozecie zmierzy¢ i poréwnac obwody pni kilku wierzb.
Jesli juz znalezliscie najgrubszag wierzbe, doktadnie jg obejrzyjcie i sprobujcie odpowiedziec na kilka

pytan.

Jaki jest pokréj (ogdlny wyglad wierzby)?

Jaka jest kora wierzby (kolor, dotyk, wyglad)?

Opiszcie wyglad lisci.

Zaobserwuijcie lub znajdzcie w papierowym lub internetowym Zrédle informacji, jakie wierzba ma

kwiaty?

W jakich warunkach srodowiska wierzby lubig rosna¢?
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Zadanie 2

Stancie w dwie lub w trzy osoby dookota wierzby i ztapcie sie za rece. lle osdb potrzeba, aby
zmierzy¢ obwod wierzby.

Obejmijcie drzewo jak najmocnigj, a dwie inne osoby niech sprébujg oderwac was od wierzby.
Potem zamiencie sie rolami.

08508,

PUNKT 2 // BADACZE PRZYRODY + OBSERWUJEMY PRZYRODE

Punkt obserwacji przyrodniczej znajduje sie po prawej stronie drogi na tace, przy ktdrej rosnie
wierzba. Usigdzcie na kocu wspdlnie z nauczycielem i odpowiedzcie na pytania:

» Jak nalezy zachowywac sie na tonie przyrody?

* W jaki sposéb mozemy jg obserwowac?

e Co mozemy ustyszec?

Zadanie 1
Wymiencie najczesciej spotykane zwierzeta i rosliny takowe. Poszukajcie niektérych w miejscu,
w ktérym sie znajdujemy.

Zadanie 2

Korzystajac z dostepnych narzedzi do obserwacji przyrodniczej (lupa, lornetka) sprobujcie
poszukac "co w trawie piszczy” i nie tylko tam... A moze uda sie wam rozpoznac ptaki na
naszej takowej wierzbie? Chetni moga zarejestrowac dzwieki przyrody przy pomocy telefonu.
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Zadanie 3

Zbierzcie kilka znanych wam roslin i utézcie z nich kompozycje na kartkach. Zaklejcie catos¢ tasma i
sproébujcie nazwac te rosliny. A moze potraficie opisa¢, do czego sa wykorzystywane przez
cztowieka?

Zadanie 4 (dla chetnych)
Dokumentacja fotograficzna ciekawych okazéw na tace.

PUNKT 3 // POLSKIE DRZEWA + POZNAJEMY TAJEMNICE DRZEW

Zadanie 1

Przeczytajcie opisy czterech réznych drzew i odgadnijcie ich nazwy.

DAB BRZOZA

KLON

1.Drzewo o szerokiej, gestej i regularnej koronie. Gatezie dtugie, wiotkie i zwisajgce. Liscie
dtugie, na koncu zaostrzone, maja krotki ogonek. Kora szaro -brgzowa. Kwiaty rosna

rownoczesnie z lis¢émi (kotki koloru zéttego badz zielonego).

2.Bardzo charakterystyczne drzewo , ze wzgledu na wyjatkowa biata kore, a takze delikatne i
wiotkie gatazki, zwisajace i poruszajace sie przy podmuchach wiatru. Nalezy do
najpopularniejszych drzew, powszechnie sadzonych w parkach i ogrodach. Liscie trojkatne
lub rombowe, na brzegach zagbkowane.

3.Zbudowany jest z pnia i szeroko jajowatej korony sktadajacej sie z gatezi i lisci. Liscie drzewa
sg powycinane w klapowate zabki. Pien drzewa jest potezny pokryty cienka, jasnoszara,
ptytko spekana korg. Owocami tego drzewa sg zotedzie.

4.Duze drzewo dorastajace do nawet 30 m wysokosci. Ma bardzo roztozysta korone. Lis¢ tego
drzewa jest duzy, ma niewiele zabkdéw oraz posiada maty ogonek. Owoce tego drzewa to
“noski”, ktére mozna przyklei¢ sobie na nos. Lis¢ tego drzewa wystepuje na fladze Kanady.
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PUNKT 4 // WYGLAD LISCIA + OPISUJEMY LISCIE: DEBU, KLONU, WIERZBY | BRZOZY

Zadanie 1

Podzielcie sie na cztery grupy i wylosujcie po jednym szablonie liscia. Zastanowcie sie, jakiego
drzewa lis¢ wylosowata wasza grupa. Na kartce A4 odrysujcie od szablonu wylosowany lis¢ i
dobierzcie okreslenie opisujace jego wyglad, wykorzystujac dotgczone do zadania etykiety.
Doklejcie wybrane okreslenie do swojego liscia i opiszcie jego wyglad.

ETYKIETY DO WYCIECIA

KLON BRZOZA WIERZBA
DAB WASKI, PODLUZNY,
POFALOWANY BRZEG, DLUGI
OGONEK, TROJKATNY,

ZABKOWANE BRZEGI, DUZE
WCIECIA, WRZECIONOWATY,

KROTKI OGONEK, PIECIOKLAPOWY,
PODLUZNY | NIEREGULARNY

KSZTALT

Zadanie 2

Na biatych kartkach formatu A5 niech kazdy z was narysuje lis¢, ktéry opisywata jego grupa.
Pokolorujcie go w takich kolorach, w ktérych wystepuje w rzeczywistosci w wybranej przez was
porze roku. Stancie w kole. Potdzcie liscie wewnatrz kota i zrobcie cztery mate karteczki (losy) z

nazwami drzew, z ktorych pochodza te lisci: dab, klon, wierzba, brzoza. Kazda osoba po kolei losuje
karteczke (los) i dobiera do niej wiasciwy lis¢ (z lisci roztozonych w kole).
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Zadanie 3
Przypnijcie wybranej osobie losowo wybrany lis¢ na plecach. Osoba ta ma zgadnag, jaki lis¢ ma

przypiety na plecach (poprzez zadawanie pytan grupie, np. jakiego ksztattu jest ten lis¢, jakie ma
brzegi, jaka jest jego wielkos¢). Potem wybieramy nastepnego ochotnika.

PUNKT 5 // PARE SLOW O ZWIERZETACH + POZNAJEMY
ZWIERZETA MIESZKAJACE W POLU, NA tACE | POSROD DRZEW

Zadanie 1
Wytnij rysunki i wklej we wiasciwe miejsca.
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MA DWIE NOGI MA CZTERY NOGI
WYKLUWA SIE Z JAJKA SSIE MLEKO MATKI
MA NA MA DLUGIE MA DLUGI MA TYLNE NOGI
GLOWIE CZERWONE OGON ZNACZNIE
CZUBEK NOGI | KROTKIE DLUZSZE NIZ
Z PIOR LAPKI PRZEDNIE

AUTORZY: PUNKT 1 Monika Miesiak PUNKT 2 Agnieszka Skretowska PUNKT 3 Anna Zgédka PUNKT 4 Monika Miesiak PUNKT 5 Monika Miesiak
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Zadanie do wykonania w szkole

Nazwij rosliny uprawiane na polu. Zaznacz strzatka te ich czesci, ktére nadaja sie do jedzenia.

Zdjecia: publicdomainpictures.net i pixabay.com




Lis¢ brzozy www.bajkidoczytania.pl

Bajki, kolorowanki, gry, materialy edukacyjne



Lis¢ wierzby www.bajkidoczytania.pl

Bajki, kolorowanki, gry, materialy edukacyjne



Lis¢ klonu www.bajkidoczytania.pl

Bajki, kolorowanki, gry, materialy edukacyjne



Lis¢ debu www.bajkidoczytania.pl

Bajki, kolorowanki, gry, materialy edukacyjne



